Képattributumok modositasa

A kovetkez6 képattribitumok mindegyikét be lehet allitani a kép kezdeti tulajdonsagok
dialogusdobozdban, vagy egy tovabbi szerkesztés alkalmaval, szintén a képattribitum
szerkesztében a TinyMCE kornyezeti meniijén keresztiil, vagy a TinyMCE kép
gombjan keresztiil a kép kivalasztasa utan.

Nézziink meg egy olyan mintaképet, amit mar beillesztettiink a tartalomba (barmelyik
belsdleg bedgyazott és kiilsdleg Osszekapcsolt). Azzal kezdjiik, hogy kattintsunk az
iDevice szerkeszté gombjan a Szerzdi nézet eldnézeti modjanal:

A tantirpy oktatisinak célia megismertetni a hallgatokkal a multimédiarendszerek
legfontosabb hardver és szoftveralkotéelemeit, mitkodésiik sajatossdgait, alkalmarzisi
lehet§ségeiket. Az elébbiek mellett ismertetésre keriilnek a hasznilt szabvinyok is. A
hallgatok megismerkednek a multimédiarendszerekben eléfordulé informacickkal, a
multimédiarendszerek haszndlatival & a haszndlatukkal kapcsolatos miiszaki
kérdésekkel

Az elméleti eldaddst egy gyakorlat egésziti ki A gyakorlaton a hallgaték kiilonbozé
hangtechnikai és grafikus programokkal ismerkednek meg, illetve megismernek egy
szerzdi rendszert &s készitenek egy multimédiaalkalmazast.

...majd megnyilik az iDevice szovegszerkesztdje. Hogy megnyiljon a képtulajdonsag
dialégusdoboza, valasszuk ki a képet és tegyiik a kdvetkezok egyikét:

e kattintsunk a TinyMCE eszkoztar képgombjan, vagy

e vialasszuk ki az Image properties-t a kép helyi meniijébdl (pl.: egy jobb
egérkattintason keresztiil a Windows-ban, vagy egy kontrollkattintassal a
Macintosh-nal).

Ezek kozil mindkét modszer alkalmas, hogy megnyissuk a képtulajdonsagok
dialogusdobozt, amit alabb kijeloltiink:
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szabvinyok is. A Thallgaték megismerkednek a multimédiarendszerekben

eléfordulé  informicidkkal, a multimédiarendszerek Thasznilatival &s a
hasznilatukkal kapcsolatos lyu’i_szaki kérdésekkel

0
s Cut
53 Copy
< | Paste = ¥
Fath: div = img >

=2 Inserkfedit link
%‘f\g Unilink.

F 0 M AT | —Athelyezés— i& Irnage propertieslivl 6}

A fentiek barmelyikének ki kellene nyitnia a beagyazott kép dialogusdobozat, a
kivalasztott General fullel:

http:##127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox Bl-aame

H @m : | Q w3
General || Appearance

O Looonoac

szabvinyol | [ General

eléfordula Irmage URL [resources/emyk.ipa | E8]
haszné]_atu_l Irmage description | |
............................................. e | |
Dimensians 221 | ®| 221 |P® i

Constrain proportions

- Preview

Path: div = img

L

99 RA

e

Ennek a résznek a maradékdban magat a kép dialégusdobozt fogjuk megmutatni, a
megfeleld szovegszerkesztdjével, amire csupan inkabb utalunk, mint nyiltan
megmutatndnk. Példaul, a fenti kép General fiile igy fog megjelenni:
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hitp: A1 27.0.0.1:51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox

General || Appearance |
r General
Irnage URL |resnurces.-"crnl,lk.jpg |

Irmage description | |

Title | |
Dimenzions [ 2z |=[ 221 |Ppx
Constrain propartions
r Preview
&
W

i

Nézziik meg tovabba az Appearance fiilet is:

hitp:/7127.0.0.1:51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox

r Appearance
Alignment | -- Mot set -- bl
Wertical space I:l
Lorern ipsum,

Harizontal space I:l Color sit amet,
consectetuer adipiscing

Border I:l lareum ipsum edipiscing
elit, sad diam nonurmry
nibh euisrnod tincidunt
ut laoreet dolore ragna
aliqguarm erat
volutpat.Loreurn ipsurn

Class [-- Mot set -- |

Style |

i

Ezt kovetden a tovabbiakban e két kép dialogusfiilon beliili attribGtumokat fogjuk
targyalni.
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Az Image URL médositasa

Elszort figyelmeztetések vannak ebben a dokumentumban a beagyazott eXe erdforrasok
Image URL-jével kapcsolatban: ,,Az Image URL elérési ut barmilyen valtoztatdsa
ellehetetleniti a kép megtekintését.” Es ez valoban nagyon igaz. Olyannyira, hogy
hacsak nem szandékozzuk megvaltoztatni a képet a tartalmon beliil, legjobb tavol
tartani magunkat barmelyik kép /mage URL tulajdonsagatol.

De amikor meg akarjuk valtoztatni az aktudlis képet a tartalomban, ezt ugy tudjuk
megtenni, hogy megvaltoztatjuk az Image URL-jét:

hitp:f{127.0.0.1:51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox

General i Appearance
- General -
Irmage URL |resnurces.-"crn',lk.jpg ||

Irmage description | |

Title | |
Dimensions [ 221 [=| =zzi |e=
Constrain proportions
r Preview -|
2
W

i

Nem szamit, hogy az aktualis kép kiils6 kiszolgalon talalhatd vagy belséleg beagyazott,
innentdl egy régi kép lecserélésének folyamata ugyanaz, mintha egy 1) képet
illesztenénk be...

A kép dialégusdobozon beliil valaszthatunk barmelyikbdl:

e megnevezziik az URL-t egy kiilsd kiszolgalon 1évé web alapt kép esetén, vagy
o a képfijl tallézds gombra kattintunk, hogy kivalasszunk és bedgyazzunk egy
helyi képallomanyt.

Az Update-re kattintas utdn a TinyMCE kép dialégusdobozban ne felejtsiik el, hogy
ismét meg kell nyomni a ,, Rendben gomb ”-ot (#) a feldolgozashoz és a beagyazashoz
barmilyen 1j lokalis allomany alapi kép esetén, mig Uj web alapi képeket
természetesen nem adgyazunk be. Az el6zd képerdforras torlddik az iDevice mezdjérol.
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Képméret modositasa

Egy kép aktualis kijelzémérete a Dimensions mezOben mutatkozik meg szélesség x
magassagként, pixelekben:

hitp://127.0.0.1:51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox

General i Appearance
- General -
Irmage URL |resnurces.-"cm~,'k.jpg |

Image description | |

Title | |
Dimensions [ 221 |=| zz1 |ex
Canstrain proportions
r Prewview -|
Bt
W

i

A Constrain proportions kapcsold négyzetre kattinthatunk, és beallithatjuk vagy a
sz¢€lességet, vagy a magassagot, mivel a masik dimenzié alkalmazkodik annak
megfelelden, hogy fenntartsa ugyanazokat a képernydaranyokat. Vagy elhagyjuk a
Constrain Proportions-t akadalytalanul és fiiggetleniil beallitjuk a szélességet és/vagy a
magassagot, mikdzben vizszintesen vagy fiiggélegesen nyulik a kép.

Egy beagyazott képallomanynak az aktualis eXe er6forrasa ugy tarolddik, mint a teljes
méretli eredeti kép, akarhogy is keriilt beillesztésre. Jollehet ez nem fogja aranyosan
felnagyitani, mert a kijelzOméret nagyobb az eredeti méretnél, a kijelzOméretet barmi
kisebbre megvaltoztatni az eredeti mérethez, akdrhdnyszor lehet. Ezért van az, hogy
nem lesz veszteség a kép eredeti méretének 25%-0s megjelenitésekor, tovabba azutan,
hogy megnéveljiik ehhez a kijelz6hoz az eredeti méret 50%-ara.

Legyen koriiltekintd, mert az ilyen belsdleg beagyazott képek altaldban a teljes
méretiikben keriilnek exportdlasra fiiggetlentil attol, hogy a kép kijelzOmérete mennyire
kicsi lehet a tartalmon beliil. Egy nagy kép egy kicsi kijelzdmérettel betoltéskor lassu
lesz, mind az eXe eldnézeti modjaban, mind az exportalt tartalomban.
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Az Image description (Képleiras) és a Title (Cim) modositasa

http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox

General |: Appearance |
- General
Immage URL |resnur-:95.|"crn',lk.jpg |

Irmage description | |

Title |
Cirmensions 221 # 221 P

Constrain proportions

r Preview

e [mage Description (Képleirds): Ennek a képnek az ALT értékéhez megfeleld
HTML IMG tagot helyez el a hozzaférhetdség érdekében valahanyszor a kép
megjelenik, valamint amikor maga a kép nem megfelelden toltddik be.

o Image Title (Képcim): Elhelyez egy gyorstippet, amit megmutat, amikor az
egérkurzor lebeg a kép folott.

Bar nem keriilt emlitésre, amikor a fenti példak képeinek az egyszerli beillesztésérdl

volt szd, ez valdoban atgondolt, jo gyakorlat, hogy ezt a két mezdt rogton beallitsak,
amikor beszurjak a képet.
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Az Image Class (Képosztaly) és Style (Stilus) modositasa

hitp:ff127.0.0.1: 51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox

General :| Appearance |
- Appearance
Alignment | -- Mot set -- Vl o
i
b,
Vertical spaca I:l
@ Larerm ipsum,
Horizontal space I:l Dolor sit amet,
consectetuer adipiscing
Border I:l lareurm ipsum edipiscing
elit, sed diam nonurnmy
nibh euisrnod tincidunt
ut laoreet dolore magna
aliquarm erat
volutpat. Loreurn ipsum
Class |-- Mot set -- Vl
Stule |
spore

Ezek tal vannak ennek a dokumentumnak az érvényességi korén, de lehet, hogy a
vallalkoz6 szellemiiek valahogy képesek hasznalni a Classes vagy a Style neveket a
CSS-sel (Cascading Style Sheets) egyiitt, hogy kiilonboz6 képkijelzd formazast
biztositsanak kiilonb6zo tipusu képekhez. Példaul lehet, hogy képes arra, hogy beallitsa
a CSS-ét olyanra, hogy minden képet style=fancy-vel azonos modon formézzanak, és
minden képet style=simple-lel kevésbé extravagdnsan formazzanak. De ez csak
feltételezés ... tovabbi informaciok a TinyMCE képbeépiilé moduljan talalhatok.

Az Image Border (Képkeret) modositasa
A TinyMCE képdialogus Appearance fiilének van egy kivalo kis beépitett, formazast
szemléltetd ablaka a jobb oldalon, ahol megprébaljadk bemutatni azt, hogy a kép

attribitumértékei hogyan hatnak a teljes megjelenésre a tartalmon beliil. Nézziik meg,
hogyha egy 5 pixel vastag keretet adunk meg, hogyan jeleniti meg:
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hitp: A1 27.0.0.1:51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox

General :l Appearance |
r Appearance
Alignment | -- Mot set -- Vl -
"'1 .
Wertical space |:|
Larern ipsurm,
Horizental space |:| Dolor sit amet,
consectetuer adipiscing
Border 3 l lareum ipsurm edipiscing
elit, sed diam nonurnmy
nibh euisrnod tincidunt
ut laoreet dolore magna
aliquarn erat
volutpat.Loreum ipsum
Class | -- Mot set -- Vl
Style |

Legyen koriiltekintd, végtére is a teljes tartalomnak az egyéni kijelzdstilusa meg fogja
szabni, hogy valamely képkeret hogyan jelenik meg. A kép dialégusablak Border
mezdje egy konnyli mddszer a kép keretezéséhez, altaldban egy szolid sotét keret
formajaban. De a stilusunk Cascading Style Sheets-je (CSS) lesz a donté a
megjelenésében.

Az Image Alignment (Képillesztés) modositasa
A képtulajdonsagok dialdégusablak Appearance fiilét hasznalhatjuk a kép illesztésének

megadasara is. Azonban, fiigg az aktiv Cascading Style Sheet-eitél (CSS), a
képillesztésnek van néhany vératlan eredménye, mint példaul ez:

Célok

A tantdrgy  oktatisdnak célja megismertetni a  hallpatékkal a
multimédiarendszerek legfontosabb  hardver- &s szoftveralkotéelemeit,
miikddésiik sajatossigait, alkalmazdsi lehetdségeiket. Az el6bbiek mellett
ismertetésre keriilnek a hasznalt szabvinyok is. A hallgaték megismerkednek a
multimédiarendszerekben eléfordulé informaicidokkal, a multimédiarendszerek
hasznalatdval és a haszndlatukkal kapesolatos miiszaki kérdésekkel

Az elméleti eldadist egy gyakorlat egésziti ki A
gyakorlaton a hallgaték kiilénb8z6 hangtechnikai és
grafikus programokkal ismerkednek meg, illetve
megismernek egy szerzdi rendszert és készitenek

egy multimédiaalkalmazast.
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A fenti kép kilog az iDevice kész ablakabol, de igy sem tlinik tul rossznak.
Maskor a vératlan eredmények sokkal rosszabbak, mint példaul:

eLearning

Tudjon meg tébbet az
eLearning-r61

@
@ Olvasnivalé

eLearning - eOktatas

Olvassa al a kivetkazd szdcikket a
Wikipedia-ban az eLearning-gel
kapesclatban! Gondelkodjon el rajta, hogy

d AR
R o j miben kiilénbszik az eDktatas szerkezeate &5
I B IPEDI formaja a hagyomanyos, szemltdl-szemben
- : i torténd oktatastél.
A szabad encikiopédia

Kattintson icle

=

Figyeljiik meg, hogy a fenti eLearning-r6l szol6 Széveg iDevice odaér valahogy az
Olvasnivalo iDevice kozepéig.

A képillesztés jobb vezérléséhez probaljunk meg eldszor beilleszteni egy TinyMCE

tablazatot a szovegszerkeszton beliil, és szurjuk be a képet és a szOveget a tablazat
cellaiba.
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Egy kép eltavolitasa
Egy kép egyszerti eltavolitdsdhoz az iDevice szovegszerkeszté mez6jébol:

1. tegyiik szerkeszthetové az iDevice-t,
2. kattintsunk a képen, hogy kijeldljiik,
3. nyomjuk meg a [Delete] (Torlés) billentytit.

[Célak
Célok (B

Q| B £ U Fontsize- v A~ vv| x, x’|§§\ EEsE L/ DR EmO
! E @‘ ant famll_u | | | == (W | | €2 wm 2

- — ‘“‘"h“"‘“‘"“""’“‘“"’" A A A A S F i

-

e10f01d11lo u]formacmkkaL a 11111lt|.111ed_1a1e11dsze1e1< hasznadlatival és a
hasznalatukkal kapcsolato enﬁwalﬂ kérdésekkel .

o 3

.
Fath: div » div = img A
PRV _—Aihelyezés— v|&
[Célak
Célok (3
_]|BI IFontS|ze A - ajv|XX|_. .|_‘_ £§|$|£_g.:5.4§];§]-@
k'] H 1.!'_ I Font famll_l,l | | | | ) | £2 v 2

megismernek egy szerzdirendszert és készitenek egy multimédiaalkalmazdst. v
Pathi: div » div 4
‘1 Xov —A{helyezés— v| &

4. Végiill nyomjuk meg az iDevice ,,Rendben gomb”-jat (), ami befejezi a
szerkesztést és feldolgozza az iDevice tartalmat. Ez eltavolitja a képet és
hatasosan ,,kiemel” barmely hasonl6 eXe eréforrast, ha alkalmazhato ra.

42



Tobb kép ugyanabban a szovegszerkeszto mezoben

Az eddig bemutatott példak csak a szovegszerkesztd mezObe beagyazott egy kép
esetével foglalkoztak. Azonban tobb képet is be lehet illeszteni (akarcsak multimédias
¢s mas erdforrdsokat) barmely szovegszerkesztd mezObe. Kovetkezzen néhany gyors
javaslat ezek elvégzésére:

e Mikor Uj képeket illesztlink be, figyeljiink ra, hogy a kurzor ott legyen, ahova a
képet helyezni akarjuk. Miutan rakattintottunk a TinyMCE képgombjara, a kép
dialégusablak iiresen jelenik meg, kép elénézeti megjelenés nélkiil, készen arra,
hogy megadjunk vagy kivalasszunk mas képet a beillesztéshez:

a | B 7Y General_!_ Appearance 2 & @ @ IQ)
* E Yol = 'General“ : : | Qm 2
A tantdrgy Image URL | i arendszerek &
legfontosal] | | image description | ] yjdtossdgait,
alkalmazas Title [ | a hasznalt
szabvanyol| | | pimensions [ = Je= dszerekben
elétorduld Canstrain;propartions val &5 a

hasznilatull | [Preview

. -v

A

Fath: div

¢ =9 B L

e Mikor moédositani szeretnénk egy mar a tartalomba beillesztett képet, eldszor
kattintsunk a képen a szOvegszerkesztdé mezén beliil. Majd kattintsunk a
TinyMCE képgombjara, a kép dialogusablakban lathatova valnak a kép
attributumai, és a frissités lehetdsége, ha valtoztatunk a beallitasokon:

[Clak
SCLUNORIN 11 //127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox ]
4 | L £ General_l Appearance s (B G IQ)
Eﬂ 1 'General:: : | | €2 wvm G
A tantérg’y Image URL |resources.-"crnl,lk.jpg | lrendszerek N
legtontosaly | | image desciption | | yjatossdgait,
alkalmazas Title [ | a hasznalt
szabvanyolf | | pimensions 221 x| 221 |Px dszerekben
eléforduléd Constrain proportions val és a
Jhasznélatu] [ Preview

~

. -v

Path: div = div = inf A

¢ 0 B L

e
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Ugyanakkor, ha csak néhany képet és feliratukat szeretnénk megjeleniteni, akkor ne
felejtsiik el a Képgaléria iDevice-ot, mert lehet, hogy éppen ez az, ami a célnak
megfeleld:

gg E Multimédia anyagok

I-n@x

CMYK Pélcikaember Stirling rmotar .

&

A galéridban 1év6 képekre kattintva elébukkan a Képgaléria navigacios ablaka.

9 hitp:/#127.0.0.1:51235 - Multimédia anyagok - Mozilla Firefox (=13

CMYK

Bezaras Kivetkeza
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Multimédia, audio és video beillesztése

H A TinyMCE média gomb lehetdséget nytjt multimédia objektumok beillesztésére
barhova a tartalmon beliil, barmely szovegszerkesztd mezdbe. Akarcsak a képeknél, a
média gomb engedi kiils6leg tarolt web alapti multimédia beillesztését, akarcsak a helyi

fajl alapu multimédiat.

El6szor kattintsunk a TinyMCE média gombjara, megnyilik a média dialégusdoboz,

mely nagyon hasonlit a kép dialogusablakra:

[Tevékenysag

Tevékenység (3

g r o I--Fontsize-- v A-2- | % x|
E \l'a iI‘I--Font family -- v & | |

= 4

¢ | it

e —————————— i
Http:f/127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... g|

“General || Advanced |
- General
Type | Mone v|
File/URL | |EE
Dirmenszions l:l 4 l:l I:‘ Constrain proportions
- Preview —

Path:

P9 %ALY e

? Igaz-Hg

(@]

Allapitsa meg a

1. A GIF veszteseg

lgaz ‘O Hamis O

2. A BMP vesztess|

lyaz O Hamis O

EEEd A BEEmO
|32Hrm|.l

Mieldtt végigmennénk néhany médiaadat beillesztési példan, a lehetséges beilleszthetd

média adattipusokat targyaljuk.
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Tamogatott multimédia adattipusok

A tdmogatott média adattipusokat mutatja az alabbi média dialogusablak Type legordiilé
listaja:

http:/#127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... E|

General || Advanced
r General
IT!,'pe I Mone EIHV.
FilesURL ShockWwave Flash (SWF)
Cuicktirne
Dimensions || Windows Media
Real Media [audio)
Pravian ¥ MP2 (with erbedded XSPF Player)
FLY [with embedded Flow Player)

A kovetkez6 média adattipusok tdmogatottak: ShockWave Flash SWF, QuickTime,
Windows Media, Real Media (audio), MP3, FLV ¢és YouTube, valamint Google videok.
Mindegyik média adattipus (kivéve az MP3 és az FLV) megkovetelhet megfeleld
kiegészitd bongészd beépilild modultaimogatast. De minimalis telepitett Flash-sel
azonban MP3 ¢és FLV fijlok bedgyazhatok egy beépitett lejatszoval. Ezen kiillonbozo
média adattipusok mindegyike egyedi attributumokkal rendelkezik, melyek a média
dialégusablak Advanced fiilén érhetdek el.

Nagy figyelmet kell forditani arra, ha kiilonb6z6é média adattipusokat akarunk egyiitt
alkalmazni. Természetesen fontos tényezd az is, hogy barmilyen tipusu multimédia f4;jlt
is valasszunk, az mar legyen elérhetd. De szintén nagy jelentdséggel bir az, hogy
hogyan szdndékozzuk a tartalmat végiil megjeleniteni, beleértve az operacids rendszer
tipusanak vagy a bongészo tdmogatasnak a vizsgalatat.

Bar a Flash objektumokat, példaul, a kiillonbozd szamitogépes platformok kozott a
leghordozhatobbnak tekintjiik, ha a tartalmat Macintosh specifikus intézet vagy csoport
szamara tervezziikk, a Quicktime hasznalata ésszeribb, ha viszont a cél Windows
specifikus intézet vagy csoport, akkor a Windows Media tipusok tlinnek ésszeriinek.
Végeredményben minden média adattipus lejatszhatd valahogy a legtobb célrendszeren,
de egyesek igényelhetnek egy kis tobbletmunkat biztositva, hogy a valodi beépiild
modulok legyenek installalva stb.

Két tdmogatott média adattipus (MP3 és FLV) megprobalja megoldani ezeket a
rendszerproblémakat sajat lejatsz6 beagyazasa és szolgaltatasa altal (XSPF-nek MP3
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audio lejatszot és Flow Player-nek FLV flash videolejatszot, kiilon-kiilon) azért, hogy
ezek kdnnyebben alkalmazhatoak legyenek a rendszerek kozott. Mindamellett még ez a
két beépitett lejatszo is minimalisan fiigg a mostanaban viszonylag megszokott Flash-
t61, ami elérhet6 a célrendszerben.

Legyen koriiltekintd, hogy a megfeleld plugin legyen elérhetd az eXe szokésos FireFox
bongészdjében (a programkészitéshez), tovabba barmely masik bongészdben, amelyik
meg fogja jeleniteni a tartalmat.

Sajat rendszerilink plugin allapotanak ellendrzéséhez kattintsunk a kdvetkezd linkre:

http://developer.apple.com/internet/webcontent/examples/detectallplugins.shtml

Can Detect Plugins: true

Supports Shockwave for Director: false
Supports Shockwave Flash: truc
Supports QuickTime: true

Supports RealPlayer: true

Supports Windows Media Player: true

Az alabbiakban mindegyik média adattipus részletesebben targyalasra keriil a média
dialégusablak Advanced fiilén talalhat6 sajat specifikaciojukkal egyiitt.
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ShockWave Flash (SWF) videok

o Engedélyezett ShockWave fajltipus: *.swf
e Rendszer kdvetelmények: Flash bongészé plugin-t igényel

A ShockWave Flash média adattipus Advanced média dialdogusablak fiil a
kovetkezOképpen jelenik meg:

hitp:f#127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... @|

General || Advanced |

r Advanced
1d | | Mame

Align [y hd Background l:lﬂ
L1

v-space [ | H-Space

- Flash op‘l‘:i‘t‘:ns 3
Quality [-- Not set -- | Scale [exactit ¥
Whode [-- Not set -- % salign [-- Notset-- ]
[Jaute play Loop
[¥] show menu [JswLiveconnact
Base [ |
Flashuars | |

Megjegyezziik, hogy a YouTube és a Google videdk szintén ShockWave Flash
tamogatasuak, noha technikailag kotelezéen ,,None” média adattipussal keriilnek
hozzéadasra. Tovabbi informaciokat a sajat résziiknél talal lentebb.

A ShockWave .swf faljok kozismerten egyéniek az Automatikus lejatszas beallitasuk
miatt. Mindegyik .swf fajlt tipikusan Automatikus lejatszas bedllitdssal hoztdk létre,
akar engedélyezett ez (azon médiaadat szamara, ami automatikusan keriil lejatszasra,
amint megjelenik a tartalomban), akar tiltott (ehhez sziikséges, hogy a nézo felhasznalo
elinditsa a lejatszast).

e Ha az .swf fajlt, amit beillesztiink, engedélyezett Automatikus lejatszdssal
hozték 1étre, akkor ezt az attributumot a fajl sajat médiaadat dialégusablakanak
Advanced fiilén is engedélyezni kell.

e Viszont, ha tiltott Automatikus lejatszassal alkottdk meg az .swf f3jlt, akkor ezt
az attributumot a sajat médiaadat dialdgusablakanak az Advanced fiilén is le kell
tiltani.

Egy hibas illesztés az Automatikus lejatszdassal beépitett .swf és a neki megfeleld eXe
médiaadat attributumok kozott azt eredményezheti, hogy az .swf fajlt egyaltalan nem
lehet lejatszani. Tehat, ha beleszalad az .swf fajl lejatszdsdnak problémajaba, az elsd
dolog, hogy probaljuk meg atkapcsolni az Automatikus lejatszas médiaadat
attributumat, és probaljuk ujra.

48



Quicktime videok

e Engedélyezett Quicktime fajltipusok: *.mov, *.qt, *.mpg, *.mp3, *.mp4, vagy

* mpeg

e Rendszerkovetelmények: Quicktime-ot igényel a rendszerben, vagy pedig

bongészd plugin-t.

A Quicktime média adattipus Advanced médiaadat dialogusablak fiil a kdvetkezOképpen

jelenik meg:

hitp:#/127.0.0.1:51233 - Insert / edit embedded media - Mozi... E|

I:‘ Flay svery frame

General |[ advanced |
- Advanced
T e R S e—
align Background [ [[J
W-Space l:l H-Space l:l
- Quicktime options
D Loap D;’-‘quto play
[Jzache Controller
DND carrection DEnabIe JavaScript
[Jkiosk meade [ swtoHREF

[ Target cache

Seale

End tirme

Href

vaolurne

L]
L]
L]

Starttime ||
Target l:l
Chake speed l:l
aT Sre [
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Windows Media videok

e Engedélyezett Windows Media f3jltipusok: *.avi, *.wmv, *.wm, *.asf, *.asx,
* wmx vagy *.wvx

e Rendszerkdvetelmények: Windows Media Player-t igényel a rendszerben vagy
WMP boéngészd plugint.

A Windows Media média adattipus Advanced médiaadat dialdogusablak fiil a
kovetkezOképpen néz ki:

hitp:#/127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... |z|

General | Advanced |

- Advanced

1 L 1 name I
Align Background [ [[]

W-Space I:l H-Space l:l
- Windows media player options

[ aute star [Jenabled

[¥] show menu [JFullzcrean

[#]invoke URLs [ rute

Stratch to fit [Owindawless vides

Balance l:l Base URL l:l
Captioning id l:l Current marker l:l
Current position l:l Default frame l:l
Play count l:l R ate l:l
UI Made l:l waolurne l:l
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Foal

.................. Real Media audio

o Engedélyezett Real Media fajltipusok: *.rm, *.ra, *.ram vagy *.mp3

e Rendszerkdvetelmények: Real Media lejatszot vagy bongészo plugint igényel.

A Real

Media média adattipus Advanced médiaadat

kovetkezOképpen jelenik meg:

http:/f127.0.0.1:51235 - Insert f edit embedded media - Mozi... E|

dialégusablak fiil

Align Background [ |[J

T e R T S—

W-Space I:l H-Space I:l
r Real media player options
DAuto start |:| Loop
Auto goto URL I:‘ Center
Image status D Maintain aspeack
|:| Ma java |:| Prafetch
[ shutfle

Mum loops I:l Script callbacks l:l

a
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MP3 Audio (with embedded XSPF Player) beagyazott XSPF
lejatszoval

e Engedélyezett MP3 fajltipusok: *.mp3

Rendszerkovetelmények: minimalis Flash lejatszo a rendszerben.

Az MP3 média adattipus Advanced médiaadat dialogusablak fiil a kdvetkezoképpen
jelenik meg:

hitp:f/127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... @

General |[ advanced |
- Advanced
T e I S—
Align Background I:lm
W-Space l:l H-Space l:l
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E FLV video (with embedded Flow Player) beagyazott videofolyam
lejatszoval

o Engedélyezett FLV fajltipusok: *.flv

e Rendszerkovetelmények: minimalis Flash lejatsz6 a rendszerben.

Az FLV média adattipus Advanced médiaadat dialégusablak fiil a kdvetkezoképpen
jelenik meg:

hitp:/f127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi...

| General _,I Advanced |
r Advanced m
T s N O S—
Align Background I:lg‘
W-Space I:l H-Space :

Az FLV egy Flash video, és nem cserélendd 0ssze az Osszefiiggd, de hatarozottan
kiilonb6z6, ShockWave Flash SWF média adattipussal.

Az FLV Flow Player-e ténylegesen nem érhetd el, amig exporttal nem Kkeriil
bedgyazasra a tartalomba. Ez azt jelenti, hogy bar ugy jelenik meg az eXe szerzoi
nézetében, mintha miikodne, de valdjaban csak exportalds utdn fog megfeleléen
lejatszodni. Addig a szerz6i nézetben csak a kovetkezoképpen jelenik meg:
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Tevékenység

Mézzik meq a kiwetkezd egyperces oktatdvidedt, és figysljok meg a komvertdlas [Bpéseit

™= loéaa/oe08 —=.1) =

£}
Raadas! YouTube vagy Google videok

Most mar lehetdség van web alapi YouTube és Google videdfolyamok beagyazasara
ugyanazzal a konnyen kezelheté TinyMCE médiaadat beépiilé modullal. Egyszertien
csak masoljuk a videoklip megfelel6 URL-jét, és illessziik be a médiaadat dialogusablak
File/URL mezdjébe, ¢és lUssiik le az [ENTER] billentyiit. Ha az alap URL-t felismeri
egynek azokbol, akkor automatikusan a ShockWave Flash SWF média adattipus kertil
kivalasztasra.

e  YouTube videoknak a kovetkezd URL-lel kell kezdddnitik:
http://www.youtube.com/watch?v

¢és a kovetkezoképpen jelennek meg a médiaadat dialégusablakon beliil:

http:/f127.0.0.1:51235 - Insert f edit embedded media - Mozi... g|

Genaral || Advanced |

- General

Type [shockwave Flash (swF) |

File/URL hitp:f/f

Dimensions ® I:‘Constrain proportions

Preview

Sl el Sal 2
e | fveww tubetila.

lew Favortes Took Help

v(ﬂ--”é&- ﬁnml-\muksv'

* | I YouTube - Jonas Brothers =8 YouTube Downlosd..
= L

»
.  PEFFEERFrec.

<
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e Google videoknak a  kovetkezd URL-lel kell kezdddniiik:
http://video.google.com/videoplay?docid=

¢s a kovetkezoképpen jelennek meg a médiaadat dialégusablakon beliil:

http:/f127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... g|

Tovabbi média adattipusok?

Jollehet, a fenti média adattipusok beillesztése tdmogatott hivatalosan a TinyMCE
médiaadat dialogusablak altal, hasznalhatunk néhany haladd6 HTML beagyazasi
technikat nagyjabol barmelyik masik média adattipus relevins EMBED kodjanak
beillesztéséhez. Példaul, nemrég még elengedhetetlen volt pontosan ez a mddszertipus
egy YouTube vide6 beillesztéséhez. Ne habozzon Osszehasonlitani a régi YouTube
bedgyazasi metodust, leirasa megtekinthetd a Tippek és Triikkok: YouTube vided
beillesztése eXe-be fejezetben.

De végtére is, minden halado beagyazési technika elérhetd ennek a résznek az aljan:
Még tobb halado eréforras-beagyazasi topik

Web alapu médiaadat beillesztése

Az egyediili jelentds kiillonbség a web alapu képek ¢és a web alapi médiaadat
beillesztése kozott az aktualis média adattipus €s a médiaadat-specifikus attributumok
(csaktigy, mint a TinyMCE médiaadat gomb helyett a TinyMCE képgomb hasznalata).
A tobbi nem mas, mint az egyébként azonos 1épések ismétlése, utalva: Web alapu
képek beillesztése fejezetre.

Helyi fajl alapu médiaadat beillesztése

Hasonloképpen, az egyetlen jelentds kiilonbség a fajl alapu képek és a fajl alapu
médiaadat beillesztése kozott az aktualis média adattipus és a médiaadat-specifikus
attribtumok (akarcsak a TinyMCE médiaadat gomb hasznalata a TinyMCE képgomb
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hasznalata helyett). A tobbi nem mas, mint az egyébként azonos Iépések ismétlése,
utalva: Helyi fajl alapu képek beillesztése fejezetre.

Médiaadat attributumok modositasa

Epp ugy, mint egy kép és attribitumainak modositasanal, elészor szerkeszteniink kell a
szovegszerkesztd mezdjében, majd megnyithatjuk a TinyMCE médiaadat
dialogusablakot a médiaadat objektum kivalasztasdhoz eképpen:

o kattintsunk a TinyMCE eszkoztar médiaadat gombjara,

o vagy valasszuk az Insert/edit embedded media meniipontot a médiaadat
objektum meniijébdl (pl.: egy jobb egérkattintdson keresztiil a Windows-ban,
vagy egy kontrollkattintdssal a Macintosh-nal).

A médiaadat tulajdonsagok dialdgusablak megnyitdsanak mindkét modszerét kijelolve
mutatja az alabbi kép:

|Tewvekenyseg
Tevékenyséy (3)
Jd | B I U | -Fortsize- w A'a‘y'!xx X2|§

& o -I'I - Fant family - v J/ | |

MNezzlk meg a kivetkezd egyperces oktatovidedt, és figyeljik meg a konvertalas lepeéseit:

[ =F |4 | & 2@ @6 ©
| |28 |9 & | Qm

-

s Cut
EE
|, Paste
=2 Insertfedit link w
Fath: p = quicktime f;.g’ Unlik,
| H Insert | edit embedded media

B

AR F’:—/l\thelyeznf',s— v |

Ezutan, épp ugy, mint a képeknél, lehet modositgatni a tulajdonsagokat. Fontos, hogy
kattintsunk az Update gombra, ha befejeztik a modositdst a médiaadat
dialdgusablakban, majd pedig kattintsunk az iDevice ,, Rendben gomb’-jara () az j
tartalom feldolgozasahoz.

Beagyazott médiaadat eltavolitasa

Epp ugy, mint egy kép eltavolitisanal, egyszeriien eltavolithatd egy médiaadat
objektum az iDevice szovegszerkesztd mezdjébol:

szerkessziik az iDevice-t,

kattintsunk a médiaadat objektumon, a kijeldléshez,

nyomjuk meg a [Delete] gombot.

Végiil kattintsunk az iDevice ,Rendben gomb’-jara (#) a szerkesztés
befejezéséhez, ¢és az iDevice tartalom feldolgozasdhoz. Ez eltavolitja a
médiaadatot, és eredményesen ,,kidgyaz” barmely mas hasonld eXe erdforrast.

bl e
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